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cinema photo et multimedia

ATELIER GINEMA D°AMIMATION

Descriptif du stage

Ob_jectrirs

Ob_jectrirs

Les acquis

Permettre aux enfants de comprendre la création du mouvement image
par image et en méme temps aborder les notions de cinéma.

1l s’agit de donner aux enfants l'occasion de s'aPproprier des outils numériques,
ils créent alors eux-mémes un contenu artistique, sans contraintes financieres
et techniques.

Tout en se divertissant, ils apprennent une «facette» du cinéma d'animation.
AT’issue du stage, les enfants partent avec leurs sequences animées sur support
numérique (cle USB ou CD).

Deroulement de l’atelier

Duree

Public

Methodes

Moyens

Eualuation

Dates

Tarif

5 jours, seances en demi-journée ou journée complete
8-10 enfants a partir de 8 ans. Pas de pre-requis particuliers

Nous accordons une place importante au cote ludique des activites.
L’apprentissage est « majoritairement » pratique, la theéorie vient en
complémentarite et est envisagée surtout a l'oral

1 professionnel de la branche
3 ordinateurs, 3 capteurs pour la prise de vue
Création de groupes: 2 enfants par poste

Questions/réponses a I’oral
Observation durant la pratique des outils
Verifier que les consignes ont eté comprises

Selon les disponibilites.

Devis sur demande, nous contacter.

Inscriptions et Tél: 02 40 20 09 68 - 06 13 79 18 83
renseignements E-mail : contact@animageasso. fr
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